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1. PRESENTACION

El pleno ejercicio del derecho a la educacion exige que esta sea de calidad y
promueva aprendizajes personal y socialmente relevantes y experiencias
educativas conectadas con las necesidades y caracteristicas personales y con los

contextos en los que los alumnos se desenvuelven (Blanco, 2008).

Pero el concepto de educacién de calidad no es un concepto univoco ni
neutro (Braslavsky, 2006) e implica determinar como ha de ser la accion
educativa para hacerse acreedora de este atributo. En relacién con este hecho
consideramos que es funcién de una escuela de calidad realizar acciones para
que cada persona reciba una respuesta educativa acorde con sus necesidades y
sus potencialidades, y promover una cultura basada en el conocimiento
acompaniado de la toma de conciencia acerca de los beneficios sociales y
personales derivados del aprendizaje y de la necesidad de subscribir un
compromiso ético orientado hacia un uso social y personalmente constructivo

de dicho aprendizaje.

En el contexto de la diversidad inherente a todo grupo humano, podemos
hallar personas con altas capacidades, con potencialidades especificas en areas
concretas del saber, con talentos concretos y con motivaciones singulares hacia
el aprendizaje. La atencion educativa a la diversidad ha de abrir vias, desde la
equidad, para la atencién a estas personas. Es por ello por lo que desde nuestro

centro educativo tomamos la decision de participar en el Programa Explora,
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ante el ofrecimiento realizado desde la Consejeria de Educacion, Formaciéon y

Empleo.

Dado este paso, consideramos fundamental impregnar el devenir del
Programa, en el seno de nuestro colegio, de las senias de identidad a las que
aludiamos al referirnos a una escuela de calidad. El eje medular del Programa
Explora en el CEIP Las Gaunas se vertebrara, en consecuencia, a través de la
convergencia entre la intencion de abrir vias para el desarrollo de todas las
potencialidades en cada uno de los participantes y el compromiso ético basado
en la comprension de que sus competencias pueden hacerles crecer
personalmente y les implica moralmente en la construccién de una sociedad

mejor. !

! Dado qgue en el momento de redactar este proyecto no han sido publicadas las normas reguladoras del
Programa, se toman como referencia las que lo regian durante el curso pasado.

El proyecto se centra en la vertiente presencial, toda vez que la que se presenta a través de la pagina
web no se programa desde el colegio y este Unicamente participa en su presentacion y dinamizacion
entre nuestro alumnado.



2. TALLERES

CEIP LAS GAUNAS: PROYECTO EXPLORA

La vertiente presencial del Programa se articulara a través de tres talleres

por cada uno de los grupos (Figuras 1y 2). Presentamos los talleres comenzando

por plantear de forma general, de qué forma contribuyen estos a la adquisicion

de competencias clave, hacemos, a continuaciébn un recorrido por la

metodologia que servira de referencia, introduciremos una breve descripcion de

cada taller aludiendo a las competencias clave promovidas de forma especifica

en él, asi como a los descriptores en los que se concretan y los indicadores de

logro, finalizando con la propuesta de evaluacion.

Primer trimestre

e El color de la
imaginacion

Figura 1. Talleres a desarrollar con alumnado de 1° a 3°.

Segundo trimestre

e La maquina
del tiempo

Tercer trimestre

e Todos somos
genios

e Misterios de
la naturaleza
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Tercer trimestre

e Misterios de
la naturaleza

Primer trimestre : Segundo trimestre '

e La maquina e Locos por la
del tiempo tecnologia

_au

Figura 2. Talleres a desarrollar con alumnado de 4° a 6°

2.1. CONTRIBUCION GENERAL DE LOS TALLERES A LA

ADQUISICION DE COMPETENCIAS CLAVE

De forma general, la contribucién a la adquisicion de competencias se

realizara desde:

« Los contenidos cultural y socialmente relevantes abordados, los nexos
establecidos entre conocimientos, habilidades y actitudes y valores, y su
aplicabilidad en contextos reales vinculados a la vida.

« Las alternativas metodologicas que se ponen en juego.

« Elmodo en que se afronta la actividad de evaluacion.

« Los nexos que se establecen entre distintas vertientes del saber para
propiciar la interdisciplinariedad a partir de cuestiones con amplia
influencia en los espacios vitales del alumno, en lo que en algunos
contextos se ha dado en llamar enfoque competencial y en otros se ha
ligado a una acepcion del curriculo integrado.

« La conexion con la vida en el centro escolar concretada en las formas de
convivencia que se promueven y el modo en que éstas inciden en una

educacion democrética.
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Y dentro de nuestro proyecto estas lineas se concretaran en relacién con las

distintas competencias a través de diversas vias:

Comunicacion lingiiistica

Verbalizacion de conceptos y explicitacion de ideas.

Establecimiento de relaciones de didlogo en la bisqueda de informacion,
al compartir proyectos...

Formulacion de argumentos.

Puesta en juego de habilidades sociales habilidades sociales,
manifestadas por medio de la expresion oral y ligadas al dialogo, la
defensa asertiva de los derechos de los que cada alumno es sujeto, el trato
amable, la recepcién, produccion y organizacion de mensajes orales en
forma critica y creativa y en diferentes situaciones comunicativas, la
habilidad para iniciar mantener y concluir conversaciones, la expresion
en publico y la adaptacion de la propia comunicacion a los requisitos de
la situacion...

Manifestacion de actitudes prosociales manifestadas por cauces verbales.
Disposicién positiva para escuchar, contrastar opiniones y tener en
cuenta las ideas y las opiniones de los demas.

Participaciéon desde alternativas metodologicas que propician el dilogo:
aprendizaje basado en problemas abordados desde la cooperacion,
proyectos colaborativos...

Desarrollo de procedimientos de evaluacion compartida con los alumnos

en relacion con el proceso educativo a través de procesos dialogicos.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia

Conocimiento, comprension y aplicacion de conceptos, principios y
procedimientos matematicos.
Conocimiento y aplicacién de conceptos, principios y procedimientos

basados en la ciencia.
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Competencia digital

Busqueda, seleccién, recogida y procesamiento de la informacion relativa
desde el uso de recursos TIC.

Actitud positiva ante las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion, como una fuente potencial de informacion.

Valoracion positiva del uso de las tecnologias para trabajar de forma
autonoma y en grupos, como instrumento de colaboracién y de desarrollo
de proyectos de trabajo cooperativos.

Valoracion de los riesgos que un uso abusivo de los soportes digitales,

videoconsolas.

Aprender a aprender

Disposicion favorable para la participacion en contextos cooperativos,
siendo corresponsable de los aprendizajes propios y ajenos.

Desarrollo de la percepciéon de uno mismo y del entorno como base para
el aprendizaje.

Participacion desde la resolucion de problemas.

Implicacién a través de opciones metodoldgicas orientadas la
emancipacion del alumno: proyectos, aprendizaje basado en problemas y
evaluacion productiva.

Participacion del alumno en la evaluacion del proceso.

Competencias sociales y civicas

Reconocimiento, valoracién y utilizacion los principios en los que se basa
el correcto devenir del didlogo.

Identificacién y respeto los derechos que asisten a las personas.
Identificacién, utilizaciéon y valoraciéon de las formas constructivas de

realizar una defensa asertiva de los derechos propios.
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Muestra de una actitud respetuosa ante la diversidad de puntos de vista y
la discrepancia.

Conocimiento y utilizacién de las conductas que se usan como signo de
amabilidad.

Valoracién de la importancia que para la convivencia, dentro de la
actividad motriz, posee el hecho de pedir favores adecuadamente y
mostrar disposicion para concederlos.

Busqueda de alternativas dialogadas y basadas en la defensa asertiva de
los derechos propios, la sensibilidad ante las necesidades ajenas, la
negociacion y la cooperacion, ante las situaciones de conflicto.
Participacién y contribucion a un clima de seguridad afectiva dentro del
grupo

Identificacion y valoracion conductas prosociales.

Disposicion activa hacia la puesta en juego de conductas prosociales de
ayuda.

Participacion desde opciones metodolégicas que promueven las
habilidades sociales y la prosocialidad.

Evaluacion compartida en relacion con el proceso educativo.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor

Utilizacion de estrategias de autorreforzamiento ante las situaciones que
demandan perseverancia y espiritu de sacrificio.

Toma de decisiones en el contexto del desarrollo del proyecto.
Participacion desde contextos que promueven la implicacion activa y
responsable y la toma de decisiones.

Desarrollo de procedimientos de evaluacion compartida con los alumnos
en relacion con el proceso educativo a través de procesos dialdgicos.

Participacién en la autoevaluacion.
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Conciencia y expresiones culturales

* Produccién, apreciacién, comprension y valoracion de diferentes
manifestaciones culturales y artisticas.

« Puesta en juego del pensamiento divergente y la creatividad.

e Participacion desde alternativas metodologicas que potencian el

desarrollo de la creatividad: evaluacion productiva.

2.2. METODOLOGIA

Las alternativas metodolégicas que nos servirin de referencia estaran
orientadas hacia la adquisicibon de competencias y la autogestion del
aprendizaje. Y se impregnaran del sentido de practica colaborativa y, en su caso,
de orientacidén cooperativa que profundicen, desde el propio proceso de
aprendizaje, una orientacion ética. Los principales referentes metodolégicos
seran la evaluacioén productiva, el aprendizaje basado en problemas, abordado

desde la cooperacion, los proyectos y el aprendizaje servicio.

2.2.1. Evaluacion productiva

Esta alternativa metodolégica guiara la accion didactica en el proyecto
especialmente vinculado con la expresién artistica, con el fin de promover la
adquisicion, en cada alumno, de la competencia necesaria para ver y hacer a

través del arte.

Mas que de una secuencia lineal, en su articulaciéon se partira de las

vivencias que generan producciones artisticas relevantes en la historia del arte

N

10
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para, a partir de ahi, proyectar, experimentar, sentir, investigar, idear y generar

producciones originales.

()yectar

Produccion § Experimentar,
artisica sentir,

Keleva nte A Qestigar

Figura 3. La evaluacion productiva en el contexto del proyecto

2.2.2. Aprendizaje basado en problemas abordados desde la

cooperacion.

Partiremos de la formulacion de un problema vinculado al tema objeto de
estudio. Tomando como referencia el propio problema, los alumnos
estableceran un diagnostico de sus necesidades de aprendizaje, analizaran
informacioén, realizaran procesos de investigacion, seleccionan los aspectos méas
relevantes desde una perspectiva practica, adquirirdin conocimientos y los

aplican para concluir en soluciones validas.

El trabajo de indagaci6on y busqueda, se desarrollara en pequenos grupos
cooperativos, que facilitaran la comunicaciéon, mientras que el profesor asumira

su rol, como mediador y facilitador del proceso.
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En el desarrollo de la propuesta tomaremos como referencia el siguiente
esquema de actuacion (Morales y Landa, 2004); esquema que, en cualquier caso
se adecuari a las singularidades propias de la situacion de aprendizaje, de las

personas participantes y de la dinamica grupal:

a. Realizamos un analisis del escenario del problema.

b. Compartimos a partir de una lluvia de ideas.

c. Indagamos en lo que conocemos del tema. Hacemos un listado de aquello
que no conocemos.

d. Elaboramos un listado de lo que necesitamos hacer para resolver el
problema.

e. Definimos el problema.

f. Obtenemos informacion y la utilizamos.

g. Presentamos los resultados.

— P —

Andlisis § éQue Definicidn del

del necesitamos | problema
Qoblema \mrender? g \

" Presentacion

Obtencién y

% Llyvia de ¢Qué sabemos h Ve el ?ted :
\ldeas \del tema? : wformacién | resultados

Figura 4. Secuencia base en el aprendizaje basado en problemas
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2.2.3. Proyectos

Se partira bien de proyectos personales relacionados con el ndcleo de referencia
en el taller o bien de proyectos abordados desde la practica colaborativa entre

los participantes.

Como punto de partida, seguiremos la siguiente secuencia (Zabala y Arnau,

2014):

a. Debate grupal para seleccionar la produccion a realizar y para definir
objetivos.

b. Preparacion: diseno de la produccion (objeto, montaje...) programaciéon
de los recursos necesarios.

c. Ejecucidn. Realizacién del plan aplicando el conocimiento.

d. Presentacion del resultado

e. Juicio o evaluacion. Valoraciéon del producto resultante y analisis del

proceso seguido.

Debate
Delimitacidon Preparacion Ejecucion Presentacion Evaluacion

de objetivos

N\ “ \ \

Figura 5. Secuencia de referencia en la metodologia de proyectos
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2.2.4. Aprendizaje servicio

Con el fin de propiciar experiencias reales de aprendizaje y participaciéon
comunitaria con una orientacion ética, civica y social, se introducira, de forma
incipiente, esta alternativa metodolégica. De este modo se abrira la posibilidad
de que los alumnos conjuguen el enriquecimiento de los saberes, las habilidades,
con la reflexion y la deliberacion, y con la participacion en coherencia con un sistema
de valores con sentido civico, tanto en el espacio vivencial préoximo como desde la
perspectiva de coparticipes en un mundo globalizado (Puig, Gijon, Martin y Rubio,

2011). La accion educativa podra vertebrarse a partir de la siguiente secuencia:

a. Delimitaciéon de una necesidad en el entorno

b. Propuesta de ideas

c. Creacion de un proyecto que dé respuesta a la necesidad.
d. Aprendizaje en torno al proyecto.

e. Ejecucion del proyecto y realizacion del servicio solidario.

f. Evaluacion

Delimitacion de
la necesidad del
entorno

Evaluacion

Ejecucion del

el proyecto. Accién

ideas o
solidaria

Creacion del

SR Aprendizaje

Figura 6. Secuencia de referencia en el aprendizaje servicio



Tabla 1:
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Alternativas metodologicas de referencia en cada uno de los talleres

El color de la imaginacion (1°-3°) Evaluacion productiva

La maquina del tiempo (1°-3°)
Todos somos genios. Secretos de
la naturaleza (1°-3°).

La maquina del tiempo (4°-6°)

Locos por la tecnologia (4°-6°)
Misterios de la naturaleza (4°-

6°)

Proyecto cooperativo

Aprendizaje basado en problemas

Proyecto personal/Proyecto
cooperativo

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en problemas
abordado desde la cooperacion/

Aprendizaje servicio
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2.3. TALLERES DESTINADOS AL GRUPO 1°-3° DE

EDUCACION PRIMARIA

2.3.1. El color de la imaginacion.

Producciones de artistas de vanguardia seran el punto de partida para que
nuestros alumnos reelaboren la realidad experimentando, sintiendo,
investigando, buscando y produciendo igual que los autores del Arte de
Vanguardia.

Trabajaremos las siguientes categorias:

a. Coloresy formas de la naturaleza.
b. Paisaje.

c. Luz.

d. Movimiento.

e. Retrato.

f. Relatos.

g. Exploracion de obras de arte.

Los alumnos trabajaran en proyectos personales y colectivos en los que
planificaran, experimentaran, investigaran, ideardn y creardn buscando
alternativas en las que pondran el juego el pensamiento productivo y la

creatividad.

3 . R

16



CEIP LAS GAUNAS: PROYECTO EXPLORA

- 4 - W

COMPETENCIAS PROMOVIDAS DESDE EL TALLER

Comunicacion lingiiistica

Descriptores2

Indicadores de logro3

A. Uso del lenguaje oral y escrito
para acceder a la informacion,
para comunicarse y para
adquirir aprendizajes e
intercambiarlos en contextos
comunicativos, de forma oral y

escrita.

B. Comunicacién en contextos
vivenciales usando la
argumentacion y la escucha
activa como medio para

establecer acuerdos y abordar
la resolucion de situaciones-
problema.

A.1. Localiza, recupera e interpreta
informacion con el fin de describir,
narrar, explicar o exponer opiniones
de forma clara y adecuada al contexto.
A.2. Elabora textos orales y escritos
adecuados a su finalidad y expone a
través de ellos los resultados de
obtenidos en producciones
individuales o colectivas

B.1. Planifica y comunica de forma
oral 'y escrita, las acciones
secuenciadas que pone en marcha
para abordar una situacién-problema.
B.2. Hace wuso del dialogo,
argumentando y escuchando, para
negociar con los demas en la basqueda
de soluciones ante diferentes
situaciones.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia

Descriptores

Indicadores de logro

A. Reconocimiento, descripciéon y
uso los elementos matematicos
y las formas geométricas en
situaciones variadas.

B. Aplicacion de las nociones y
conceptos técnicos y cientificos
para definir problemas,
elaborar estrategias, analizar y
producir resultados

A.1. Reconoce, clasifica y contrasta
formas geométricas en producciones
artisticas diversas.

A.2. Reconoce, describe y clasifica
aspectos espaciales y cuantitativos de
materiales y objetos presentes en
producciones artisticas.

B.1. Planifica y realiza sencillas
investigaciones = sobre  creaciones
plasticas  empleando  estrategias

bésicas propias del método cientifico.

’la propuesta de descriptores e indicadores de logro supone una adecuacién de las realizadas por Ruiz,
Ponce de Ledn, Sanz y Valdemoros (2013) y Vazquez y Ortega (2010). Dicha adecuacién se ha realizado
teniendo en cuenta las singularidades del programa, del contexto en el que se desarrolla y del alumnado
y ha de ser modulada para adecuarse a cada participante en concreto.

3 . s . . . .
En el programa hay formas de accidon, expresadas a través de descriptores e indicadores de logro que
lo impregnan transversalmente y que se presentan en varios de los talleres.

17
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Competencia digital

Descriptores

Indicadores de logro

. Utilizacion de las TIC para
buscar, obtener, y comunicar
informacion.

. Uso de los recursos TIC para
expresar y comunicar a través
de lenguajes graficos.

A.1. Comprende y produce textos e
informaciones en formato digital.

B. Elabora creaciones artisticas
sirviéndose de recursos TIC.

Aprender a aprender

Descriptores

Indicadores de logro

. Iniciativa personal y grupal
para aprender de forma
autonoma.

. Reflexion sobre lo aprendido

A.1. Se muestra motivado para
aprender, hace uso de lo que sabe,
planifica y realiza investigaciones y
creaciones personales y contribuye a
las grupales.

Competencias s

ociales y civicas

Descriptores

Indicadores de logro

. Conocimiento y aceptacién de
la propia identidad y de la
diversidad como hechos
enriquecedores a nivel personal
y comunitario.

. Reconocimiento, valoracién y
uso de los principios en los que
se basa el correcto devenir del
didlogo, de las conductas
ligadas a la amabilidad, de la
asertividad y de las actuaciones
constructivas en la resolucion

de conflictos.
. Puesta en juego de las
capacidades  personales y

coordinacion de acciones al
servicio de metas comunes en
situaciones cooperativas

A.1. Hace explicitas, en situaciones de
dialogo colectivo, la disposicion para
aprender de personas diferentes y la
actitud para compartir con ellas su
saber.

B.1. Regula el didlogo desde el respeto
al turno de palabra, la escucha activa,
la expresion constructiva y respetuosa,
la bisqueda de puntos de encuentro y
la aceptacion de la discrepancia.

B.2. Es amable en el trato con sus
companeros.

B.3. Defiende sus derechos de forma
firme y respetuosa.

B.4. En situaciones de conflicto, pone
en juego alternativas dialogadas y
basadas en la defensa de los derechos
propios y en la sensibilidad ante
necesidades ajenas.

C.1. Se implica activamente en
contextos cooperativos, aportando sus
capacidades, buscando alternativas de
accion asumiendo
responsabilidades.

Sentido de iniciativa y

espiritu emprendedor

Descriptores

Indicadores de logro

. Iniciativa y toma de decisiones
para desarrollar  proyectos
personales y colectivos.

. Planificacion de tareas,

A.1. Organiza de forma sistemética y
realiza de forma auténoma diferentes
producciones.

B.1. Elabora planes y emprende

formulacion de metas y de

procesos de decision y de ejecucion de

18
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acciones necesarias, y asuncion
de responsabilidades.

acciones con
inventiva.

responsabilidad e

Conciencia y expresiones culturales

Descriptores

Indicadores de logro

A. Conocimiento y valoracion de
manifestaciones artisticas y de

los recursos 'y técnicas
empleados.
B. Expresion imaginativa y
creativa mediante codigos
artisticos.

A Describe manifestaciones
artisticas y explica las técnicas
empleadas en su creacion.

B.1. Realiza producciones plasticas y
visuales de forma individual y
cooperativa.

B.2. Explora alternativas originales en
la produccion artistica.

2.3.2. La maquina del tiempo

"El aprendizaje de la historia nos permite comprender los conceptos de tiempo y

cambio, interpretar el pasado y deducir e inferir informaciéon de las diversas

fuentes histéricas" (Cooper, 2002). Este seré el referente en el taller que nos

permitira viajar por diversos periodos de la historia o profundizar en uno de

ellos y compartir lo aprendido con los demas. Las referencias seran:

a. La Prehistoria.
b. La Edad Antigua (Roma).

c. La Edad Media.

d. La Edad Moderna (Revoluciéon Industrial).

El taller se desarrollara de acuerdo con el siguiente proceso:

a. Motivacion a través de la lectura del cuento "El viaje de Mateo". El cuento

nos generara la necesidad de conocer los momentos de la historia en los

que se desarrolla.

19
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. Nos plantearemos como problema ¢Como podemos ayudar a Mateo a
transitar por la historia? Realizaremos una lluvia de ideas y nos
plantearemos ¢qué sabemos del tema? ¢Qué necesitamos aprender?
Iniciaremos un proceso de documentacion y clasificacion de la
informacion obtenida de las diversas fuentes consultadas (libros de texto,
internet, etc.).

. Elaboracién de una maqueta reflejando lo més caracteristico de la etapa
historica (con los datos obtenidos en la fase anterior) o de una
produccion artistica alternativa que permita aproximarnos a un
momento histérico.

Sintesis de la informacion a través de la elaboracion de un triptico para
nuestra agencia de viajes. Con él, Mateo podra viajar por el tiempo.
Exposicion oral ante el grupo.

Dramatizacion de diferentes aspectos de la vida en la etapa investigada.
Completaremos el cuento "El viaje de Mateo" con la nueva informacion

recogida.

COMPETENCIAS PROMOVIDAS DESDE EL TALLER

Comunicacion lingiiistica

Descriptores

Indicadores de logro

Uso del lenguaje oral y escrito
para acceder a la informacion,
para comunicarse y para
adquirir aprendizajes e
intercambiarlos en contextos
comunicativos, de forma oral y
escrita.

Comunicacion en contextos
vivenciales usando la
argumentacion y la escucha
activa como medio para
establecer acuerdos y abordar
la resolucion de situaciones-

A.1. Localiza, recupera e interpreta
informaciéon con el fin de describir,
narrar, explicar o exponer opiniones
de forma clara y adecuada al contexto.
A.2. Elabora textos orales y escritos
adecuados a su finalidad y expone a
través de ellos los resultados de
obtenidos en producciones
individuales o colectivas

B.1. Planifica y comunica de forma
oral 'y escrita, las acciones
secuenciadas que pone en marcha
para abordar una situacién-problema.
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problema.

B.2. Hace wuso del dialogo,
argumentando y escuchando, para
negociar con los demas en la busqueda
de soluciones ante diferentes
situaciones.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia

Descriptores

Indicadores de logro

A. Aplicacion de las nociones y

conceptos técnicos y cientificos
para definir problemas,
elaborar estrategias, analizar y
producir resultados.

A.1. Planifica y realiza sencillas
investigaciones sobre la historia
empleando estrategias basicas propias
del método cientifico.

Competencia digital

Descriptores

Indicadores de logro

. Utilizacion de las TIC para
buscar informacion y acceder al
conocimiento.

. Uso de los recursos TIC para
expresar y comunicar.

A.1. Comprende y produce textos y
graficos en formato digital.

B.1. Elabora creaciones con las que
comunicar resultados del trabajo
elaborado sirviéndose de recursos TIC.

Aprender a aprender

Descriptores

Indicadores de logro

. Iniciativa personal y grupal
para aprender de forma
autonoma.

. Reflexion sobre lo aprendido.

A.1. Se muestra motivado para
aprender, hace uso de lo que sabe,
planifica y realiza investigaciones y
creaciones personales y contribuye a
las grupales.

B.1. Explica el proceso seguido en la
adquisicion de aprendizajes, relata las
dificultades encontradas, establece
relaciones de corresponsabilidad y
causalidad y valora los logros
alcanzados y el esfuerzo realizado

Competencias s

ociales y civicas

Descriptores

Indicadores de logro

. Puesta en

. Reconocimiento, valoracion y
uso de los principios en los que
se basa el correcto devenir del
didlogo, de las conductas
ligadas a la amabilidad, de la
asertividad y de las actuaciones
constructivas en la resolucion
de conflictos.

juego de las
capacidades  personales y
coordinacion de acciones al

A.1. Regula el didlogo desde el respeto
al turno de palabra, la escucha activa,
la expresion constructiva y respetuosa,
la bisqueda de puntos de encuentro y
la aceptacion de la discrepancia.

A.2. Es amable en el trato con sus
compafieros.

A.3. Defiende sus derechos de forma
firme y respetuosa.

A.4. En situaciones de conflicto, pone
en juego alternativas dialogadas y

servicio de metas comunes en

basadas en la defensa de los derechos
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situaciones cooperativas.

. Valoracion critica de los
contextos y de las relaciones
interpersonales que se ponian
en juego en  diferentes
momentos historicos.

propios y en la sensibilidad ante
necesidades ajenas.

B.1. Se implica activamente en
contextos cooperativos, aportando sus
capacidades, buscando alternativas de
accion asumiendo
responsabilidades.

C.1. Explica posibles causas que
explican cémo era la sociedad en
momentos concretos de la historia.
C.2. Expone, de forma razonada,
argumentos criticos en relacién con
las formas de vida, su evolucién
histérica y los sistemas de valores que
subyacian a ellas.

Sentido de iniciativa y

espiritu emprendedor

Descriptores

Indicadores de logro

. Iniciativa y toma de decisiones
para desarrollar  proyectos
personales y colectivos.
Planificacion de tareas,
formulacion de metas y de
acciones necesarias, y asuncion
de responsabilidades.

A.1. Organiza de forma sistematica y
realiza de forma auténoma diferentes
producciones.

B.1. Elabora planes y emprende
procesos de decision y de ejecucion de
acciones con responsabilidad e
inventiva.

Conciencia y expresiones culturales

Descriptores

Indicadores de logro

Busqueda de informacion y
explicacién de manifestaciones
culturales y artisticas.
Sensibilidad, compromiso y
disfrute del patrimonio cultural
y artistico.

A.1. Busca, selecciona y analiza
informacion sobre manifestaciones
culturales ligadas a momentos
concretos de la historia y sobre su
evolucion historica.

A2, Describe  con  precision
manifestaciones artisticas, explica las
técnicas empleadas en su creacion y
las vincula a un momento historico.

B. 2. Muestra sensibilidad y ejerce un
compromiso activo en relacion con la
conservacion de las obras artisticas y
culturales.
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2.3.3. Todos somos genios. Misterios de la naturaleza

A través de este taller queremos potenciar la experimentacion, la capacidad de
explorar, que los nifios puedan tocar la ciencia y vivirla. Para ello dividiremos el

taller en dos secciones:

a. Todos somos genios: Inventar es hallar algo nuevo o desconocido
hasta ese momento. A lo largo de la historia ha habido muchas personas
que se han dedicado descubrir algo nuevo y util para el hombre. A través
de este taller los alumnos descubriran algunos inventos, como surgieron,
donde, etc. y realizaran su propias innovaciones.

La propuesta se articulardA a través de proyectos personales y
cooperativos.

La secuencia llevara a través de la delimitaciéon de objetivos a partir de
interrogantes ¢Qué inventos de los que os hemos presentado os han
parecido utiles? ¢Cuéles os han interesado?... ¢Somos capaces de
modificar alguno de ellos para que tenga otras funciones? ¢O preferimos
crear nuestros propios inventos?... Concretamos entonces nuestra
propuesta: vamos a crear un(a)...

Hacemos un recorrido por los materiales que necesitamos y por lo que es
preciso conocer para realizar nuestro proyecto... Y nos ponemos en
marcha.

Elaborados los inventos los presentamos ante nuestros compaferos. Y tal

vez podamos hacerlo también ante nuestras familias.
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b. Misterios de la naturaleza: los nifos tienen una curiosidad natural,
caracteristica que aprovecharemos para que observen, se planteen un
problema, formulen hipotesis, experimenten, registren los datos, los
analicen y saquen conclusiones sobre lo que les rodea, siempre de una
manera practica y divertida. Para ello la ensefianza basada en problemas

puede ser un buen camino:

Planteamos un problema de la vida cotidiana o uno relacionado con el
entorno natural. Nos cuestionaremos qué sabemos y qué necesitamos aprender
para resolverlo. Definiremos el problema. Y seguiremos en su resolucion las
fases del método cientifico: Observaremos, formularemos una hipotesis,
experimentaremos y registraremos los datos, los interpretaremos, elaboraremos

conclusiones y presentaremos los resultados.

COMPETENCIAS PROMOVIDAS DESDE EL TALLER

Comunicacion lingiiistica

Descriptores

Indicadores de logro

A. Uso del lenguaje oral y escrito
para acceder a la informacidn,
para comunicarse y para
adquirir aprendizajes e
intercambiarlos en contextos
comunicativos, de forma oral y

escrita.
B. Comunicacién en contextos
vivenciales usando la

argumentacion y la escucha
activa como medio para
establecer acuerdos y abordar
la resolucion de situaciones-
problema.

A.1. Localiza, recupera e interpreta
informacion con el fin de describir,
narrar, explicar o exponer opiniones
de forma clara y adecuada al contexto.
A.2. Elabora textos orales y escritos
adecuados a su finalidad y expone a
través de ellos los resultados de
obtenidos en producciones
individuales o colectivas

B.1. Planifica y comunica de forma
oral 'y escrita, las acciones
secuenciadas que pone en marcha
para abordar una situacién-problema.
B.2. Hace wuso del dialogo,
argumentando y escuchando, para
negociar con los demas en la basqueda
de soluciones ante diferentes
situaciones.
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Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia

Descriptores

A. Aplicacion de las nociones y

conceptos técnicos y cientificos
para definir problemas,
elaborar estrategias, analizar y
producir resultados.

. Uso del razonamiento
matematico para interpretar,
producir 'y expresar con
claridad informaciones, datos y
argumentaciones en contextos

significativos.
. Apoyo a un  consumo
responsable de los recursos

naturales y participaciéon activa
en el cuidado del entorno.

Indicadores de logro
A.1. Planifica y realiza sencillas
investigaciones sobre su entorno

empleando estrategias basicas propias
del método cientifico.

A.2. Utiliza el conocimiento sobre
técnica y ciencia en la generacion de
inventos.

B.1. Interpreta, compara, intercambia
y  relaciona  informacion  para
solucionar situaciones relacionadas
con la creacion de inventos y la
interpretacion de hechos que se
producen en la naturaleza.

C.1. Pone en juego acciones concretas
relacionadas con el consumo
responsable.

C.2. Plantea alternativas de accion
para el cuidado de la naturaleza y las
pone en practica.

Competencia digital

Descriptores

Indicadores de logro

. Utilizacion de las TIC para
buscar informacion y acceder al
conocimiento.

. Uso de los recursos TIC para
expresar y comunicar.

A.1. Comprende y produce textos y
graficos en formato digital.

B.1. Elabora creaciones con las que
comunicar resultados del trabajo
elaborado sirviéndose de recursos TIC.

Aprender a aprender

Descriptores

Indicadores de logro

. Iniciativa personal y grupal
para aprender de forma
autonoma.

. Reflexion sobre lo aprendido.

A.1. Se muestra motivado para
aprender, hace uso de lo que sabe,
planifica y realiza investigaciones y
creaciones personales y contribuye a
las grupales.

B.1. Explica el proceso seguido en la
adquisicion de aprendizajes, relata las
dificultades encontradas, establece
relaciones de corresponsabilidad y
causalidad y wvalora los logros
alcanzados y el esfuerzo realizado

Competencias s

ociales y civicas

Descriptores

Indicadores de logro

. Reconocimiento, valoracion y
uso de los principios en los que
se basa el correcto devenir del
didlogo, de las conductas

A.1. Regula el didlogo desde el respeto
al turno de palabra, la escucha activa,
la expresion constructiva y respetuosa,
la busqueda de puntos de encuentro y
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ligadas a la amabilidad, de la
asertividad y de las actuaciones
constructivas en la resolucion
de conflictos.

B. Puesta en juego de las
capacidades  personales 'y
coordinacion de acciones al
servicio de metas comunes en
situaciones cooperativas.

la aceptacion de la discrepancia.

A.2. Es amable en el trato con sus
compafieros.

A.3. Defiende sus derechos de forma
firme y respetuosa.

A.4. En situaciones de conflicto, pone
en juego alternativas dialogadas y
basadas en la defensa de los derechos
propios y en la sensibilidad ante
necesidades ajenas.

B.1. Se implica activamente en
contextos cooperativos, aportando sus
capacidades, buscando alternativas de
accion asumiendo
responsabilidades.

histérica y los sistemas de valores que
subyacian a ellas.

Sentido de iniciativa y

espiritu emprendedor

Descriptores

Indicadores de logro

A. Iniciativa y toma de decisiones
para desarrollar  proyectos
personales y colectivos.

B. Planificacion de tareas,
formulacion de metas y de
acciones necesarias, y asuncion
de responsabilidades.

A.1. Organiza de forma sistematica y
realiza de forma auténoma diferentes
producciones.

B.1. Elabora planes y emprende
procesos de decision y de ejecucion de
acciones con responsabilidad e

inventiva.

Conciencia y expresiones culturales

Descriptores

Indicadores de logro

A. Conocimiento y empleo de
técnicas en la produccion de
manifestaciones artisticas

A.1. Hace uso de técnicas concretas en

la generacion de producciones
artisticas.
A.2. Describe con precision

manifestaciones artisticas y explica las
técnicas empleadas en su creacion.

2.3.4. Evaluacion

La opcion implicita en una evaluacion por competencias, orientada hacia el

alumno, la maestra y el proceso, con una vocacion formativa, participativa,

integradora, criterial, procesual, auténtica y ética constituye nuestra referencia.
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Para la evaluacion del alumno, se tomaran como referentes las
competencias promovidas, sus descriptores y, de forma especifica, los
indicadores de logro. Con ellos como referencia, se tratara de constatar los
aprendizajes realizados por cada participante en relacién con el saber, hacer y
ser en contextos reales. Desde procesos de heteroevaluaciéon, la maestra
coordinadora del programa, verificara en qué medida cada alumno adquiere las
competencias promovidas desde cada taller. Como instrumentos de se utilizaran
registros anecdoticos y escalas cualitativas y descriptivas. Y desde procesos de
autoevaluacion, los participantes aportaran informacion sobre sus propios
aprendizajes.

La evaluacién del proceso se abordara desde la 6ptica de la observaciéon y
reflexion critica sobre el propio proceso con el fin de mantener las lineas de
accion positivas e introducir elementos de mejora, si resulta necesario. Se

acometera desde la observacion por parte de la maestra coordinadora del programa y
desde procedimientos de evaluacion compartida, en los que lo vivido a lo largo del
proceso sera objeto de didlogo entre la maestra y los alumnos participantes.
Finalmente, la evaluaciéon de la accion de la maestra se abordara desde la
reflexion, por parte de esta en relaciéon con su actuacion docente y con el modo en que

genera contextos que promueven la adquisicion de competencias.

w7 R
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2.4. TALLERES DESTINADOS AL GRUPO 4°-6° DE

EDUCACION PRIMARIA

2.4.1. La maquina del tiempo

"El aprendizaje de la historia nos permite comprender los conceptos de tiempo y
cambio, interpretar el pasado y deducir e inferir informaciéon de las diversas
fuentes histéricas" (Cooper, 2002). Este seré el referente en el taller que nos
permitira viajar por diversos periodos de la historia o profundizar en uno de

ellos y compartir lo aprendido con los demas. Las referencias seran:

e. La Prehistoria.
f. La Edad Antigua (Roma).
g. La Edad Media.

h. La Edad Moderna (Revolucion Industrial).

El taller se desarrollara de acuerdo con el siguiente proceso:

h. Motivacion a través de la lectura del cuento "El viaje de Mateo". El cuento
nos generara la necesidad de conocer los momentos de la historia en los
que se desarrolla.

i. Nos plantearemos como problema ¢Co6mo podemos ayudar a Mateo a
transitar por la historia? Realizaremos una lluvia de ideas y nos
plantearemos ¢qué sabemos del tema? ¢Qué necesitamos aprender?

j. Iniciaremos un proceso de documentacion y clasificacion de la
informacion obtenida de las diversas fuentes consultadas (libros de texto,

internet, etc.).

N
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k. Elaboracion de una maqueta reflejando lo mas caracteristico de la etapa
histérica (con los datos obtenidos en la fase anterior) o de una
produccién alternativa que permita aproximarnos a un momento
historico.

l. Sintesis de la informacién a través de la elaboraciéon de un triptico para

nuestra agencia de viajes. Con él, Mateo podra viajar por el tiempo.

Exposicion oral ante el grupo.

. Dramatizacién de diferentes aspectos de la vida en la etapa investigada.

. Completaremos el cuento "El viaje de Mateo" con la nueva informaciéon

recogida.

COMPETENCIAS PROMOVIDAS DESDE EL TALLER

Comunicacion lingiiistica

Descriptores

Indicadores de logro

. Uso del lenguaje oral y escrito
para acceder a la informacion,
para comunicarse y para
adquirir aprendizajes e
intercambiarlos en contextos
comunicativos, de forma oral y
escrita.

. Comunicacién en contextos
vivenciales usando la
argumentacion y la escucha
activa como medio para
establecer acuerdos y abordar
la resolucion de situaciones-
problema.

A.1. Localiza, recupera e interpreta
informaciéon con el fin de describir,
narrar, explicar o exponer opiniones
de forma clara y adecuada al contexto.
A.2. Elabora textos orales y escritos
adecuados a su finalidad y expone a
través de ellos los resultados de
obtenidos en producciones
individuales o colectivas

B.1. Planifica y comunica de forma
oral 'y escrita, las acciones
secuenciadas que pone en marcha
para abordar una situacién-problema.
B.2. Hace wuso del dialogo,
argumentando y escuchando, para
negociar con los demas en la busqueda
de soluciones ante diferentes
situaciones.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y

tecnologia

Descriptores

Indicadores de logro

C. Reconocimiento, descripcion y

A.1. Reconoce, clasifica y contrasta
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uso los elementos matematicos
y las formas geométricas en
situaciones variadas.

. Aplicacién de las nociones y
conceptos técnicos y cientificos
para definir problemas,
elaborar estrategias, analizar y
producir resultados

formas geométricas en producciones
artisticas diversas.

A.2. Reconoce, describe y clasifica
aspectos espaciales y cuantitativos de
materiales y objetos presentes en
producciones artisticas.

B.1. Planifica y realiza sencillas
investigaciones  sobre  creaciones
plasticas  empleando  estrategias

béasicas propias del método cientifico.

Competencia digital

Descriptores

Indicadores de logro

. Utilizacion de las TIC para
buscar, obtener, y comunicar
informacion.

. Uso de los recursos TIC para
expresar y comunicar a través
de lenguajes graficos.

A.1. Comprende y produce textos e
informaciones en formato digital.

B. Elabora creaciones artisticas
sirviéndose de recursos TIC.

Aprender a aprender

Descriptores

Indicadores de logro

. Iniciativa personal y grupal
para aprender de forma
autonoma.

. Reflexion sobre lo aprendido

A.1. Se muestra motivado para
aprender, hace uso de lo que sabe,
planifica y realiza investigaciones y
creaciones personales y contribuye a
las grupales.

Competencias s

ociales y civicas

Descriptores

Indicadores de logro

. Puesta en

. Conocimiento y aceptaciéon de
la propia identidad y de la
diversidad como hechos
enriquecedores a nivel personal
y comunitario.

. Reconocimiento, valoraciéon y
uso de los principios en los que
se basa el correcto devenir del
didlogo, de las conductas
ligadas a la amabilidad, de la
asertividad y de las actuaciones
constructivas en la resoluciéon
de conflictos.

juego de las
capacidades  personales y
coordinacion de acciones al
servicio de metas comunes en
situaciones cooperativas

A.1. Hace explicitas, en situaciones de
didlogo colectivo, la disposicion para
aprender de personas diferentes y la
actitud para compartir con ellas su
saber.

B.1. Regula el didlogo desde el respeto
al turno de palabra, la escucha activa,
la expresion constructiva y respetuosa,
la bisqueda de puntos de encuentro y
la aceptacion de la discrepancia.

B.2. Es amable en el trato con sus
companeros.

B.3. Defiende sus derechos de forma
firme y respetuosa.

B.4. En situaciones de conflicto, pone
en juego alternativas dialogadas y
basadas en la defensa de los derechos
propios y en la sensibilidad ante
necesidades ajenas.
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C.1. Se implica activamente en
contextos cooperativos, aportando sus
capacidades, buscando alternativas de
accion asumiendo
responsabilidades.

Sentido de iniciativa y

espiritu emprendedor

Descriptores

Indicadores de logro

C. Iniciativa y toma de decisiones
para desarrollar  proyectos
personales y colectivos.

D. Planificacion de tareas,
formulacion de metas y de
acciones necesarias, y asuncion
de responsabilidades.

A.1. Organiza de forma sistematica y
realiza de forma auténoma diferentes
producciones.

B.1. Elabora planes y emprende
procesos de decision y de ejecucion de
acciones con responsabilidad e
inventiva.

Conciencia y expresiones culturales

Descriptores

Indicadores de logro

C. Conocimiento y valoracién de
manifestaciones artisticas y de
los recursos 'y  técnicas

A Describe manifestaciones
artisticas y explica las técnicas
empleadas en su creacion.

empleados. B.1. Realiza producciones plasticas y
D. Expresion  imaginativa  y | visuales de forma individual vy
creativa mediante  codigos | cooperativa.
artisticos. B.2. Explora alternativas originales en
la produccion artistica.
2.4.2. Locos por la tecnologia

El aprendizaje de la programacion informatica es un gran complemento de
la educacion ya que fomenta modelos de razonamiento logico, organizacion
sistematica y estructurada de procedimientos, etc. En este taller trabajaremos

con:

a. Scratch: es un entorno para el aprendizaje de la programacion informaética.
Esta orientado para motivar el aprendizaje a través de una experimentacion
basada en el juego y en la creacion de proyectos, tales como animaciones
interactivas, juegos etc. Uno de los principales argumentos para utilizar este

entorno de programacion es que las personas que usan Scratch desde sus
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primeras etapas de la ensefianza, desarrollan unos so6lidos fundamentos que

le ayudan para abordar niveles avanzados de programacion y matematicas.

Una vez conocidas las posibilidades que nos ofrece Scratch, sera el
momento de desarrollar proyectos personales y cooperativos. Para ello se
delimitaran objetivos determinando qué deseamos lograr. Nos centraremos en
la preparacion y elaboracion del proyecto de creacién de juego o de animacion
interactiva. Desarrollaremos el proyecto y presentaremos nuestra produccion

ante los compafieros y ante nuestras familias.

b. Robética: Los nifios se caracterizan por ser muy curiosos. Con la roboética
se facilita la investigacion, la experimentacién y el desarrollo de la
creatividad. En los ultimos afos se han desarrollado kits constructivos de
robdtica disefiados para la didéactica en relacion con alumnado infantil.
Ademas la actual disponibilidad de lenguajes de programacion para nifos
con interfaz gréfica intuitiva nos permite programar robots, gracias a los
cuales se puede abordar la ensefianza de diferentes campos del saber.
Entraremos, a partir de ahi, en un espacio de experimentacién, de

exploracion y puesta en juego de alternativas.

N

COMPETENCIAS PROMOVIDAS DESDE EL TALLER

Comunicacion lingiiistica

Descriptores Indicadores de logro

A. Uso del lenguaje oral y escrito | A.1. Localiza, recupera e interpreta
para acceder a la informacion, | informacion con el fin de describir,
para comunicarse y para adquirir | narrar, explicar o exponer opiniones
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aprendizajes e intercambiarlos
en contextos comunicativos, de
forma oral y escrita.

. Comunicacion en contextos
vivenciales usando la
argumentacion y la escucha
activa como medio para
establecer acuerdos y abordar la
resolucion de situaciones-
problema.

de forma clara y adecuada al contexto,
valorando criticamente las opiniones
de los demas y mostrando respeto por
ellas.

A.2. Elabora textos orales y escritos
adecuados en  complejidad vy
estructura a su finalidad y expone a
través de ellos los resultados
obtenidos en producciones
individuales o colectivas.

B.1. Planifica y comunica de forma
oral 'y escrita, las acciones
secuenciadas que pone en marcha
para abordar una situacién-problema.
B.2. Hace wuso del dialogo,
argumentando y escuchando, para
negociar con los demas en la basqueda
de soluciones ante diferentes
situaciones.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y
tecnologia

Descriptores

Indicadores de logro

A. Aplicaciéon de las nociones y
conceptos técnicos y cientificos
para definir problemas,
elaborar estrategias, analizar y
producir resultados.

Uso del razonamiento
matematico para interpretar,
producir 'y expresar con
claridad informaciones, datos y
argumentaciones en contextos
significativos.

Plantea soluciones ante los
problemas y  necesidades
bésicos de la vida cotidiana y de
la actividad humana en relacion
con el medio y se responsabiliza
en relacion con un consumo
responsable de los recursos
naturales.

. Se desenvuelve en entornos no
conocidos  sirviéndose  de
recursos presentes en el
entorno 'y métodos de
orientacion especificos.

A.1. Planifica y realiza sencillas
investigaciones sobre su entorno
empleando estrategias basicas propias
del método cientifico.

A.2. Utiliza el conocimiento sobre
técnica y ciencia en la generacion de
inventos.

B.1. Interpreta, compara, intercambia
y  relaciona  informacion  para
solucionar situaciones relacionadas
con la interpretacion de hechos que se
producen en la naturaleza.

B.2. Analiza datos e informaciones
expresados en diferentes soportes

matematicos; establece relaciones
entre datos y toma decisiones
consecuentes.

C.1. Investiga sobre problemas o
situaciones en relacionadas con el
impacto de la actividad human en el
medio ambiente, recoge y selecciona
informacién y expresa y justifica las
conclusiones obtenidas.

C.2. Pone en juego acciones concretas
relacionadas con el consumo
responsable.

C.3. Plantea alternativas de accion
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para el cuidado de la naturaleza y las
pone en practica.

D.1. Se orienta en el entorno
sirviéndose de recursos del medio.
D.2. Crea planos y mapas de
diferentes entornos.

D.3. Utiliza planos, mapas y la brajula
para desenvolverse en entornos
variados.

Competencia digital

Descriptores

Indicadores de logro

. Utilizacion de las TIC para
buscarobtener, procesar y
comunicar informacion.

. Uso de los recursos TIC para
expresar y comunicar.

. Aplica recursos informaticos y
programas especificos para la
cracion de diferentes
producciones.

. D. Muestra una actitud critica y
reflexiva sobre el uso de las TIC

A.1. Busca, slecciona y organiza
informacién, y comprende y produce
textos y graficos en formato digital.
B.1. Elabora creaciones con las que
comunicar resultados del trabajo
elaborado sirviéndose de recursos TIC.
C.1. Elabora juegos y animaciones
sirviéndose de programas especificos.
D.1. Aporta aspectos positivos y
problematicos que suscita el usode las
TIC.

Aprender a aprender

Descriptores

Indicadores de logro

. Iniciativa personal y grupal
para aprender de forma
autonoma.

. Reflexion sobre lo aprendido.

A.1. Se muestra motivado para
aprender, hace uso de lo que sabe,
planifica y realiza investigaciones y
creaciones personales y contribuye a
las grupales.

B.1. Explica el proceso seguido en la
adquisicion de aprendizajes, relata las
dificultades encontradas, establece
relaciones de corresponsabilidad y
causalidad y wvalora los logros
alcanzados y el esfuerzo realizado

Competencias s

ociales y civicas

Descriptores

Indicadores de logro

. Reconocimiento, valoraciéon y
uso de los principios en los que
se basa el correcto devenir del
didlogo, de las conductas
ligadas a la amabilidad, de la
asertividad y de las actuaciones
constructivas en la resolucion

de conflictos.
. Puesta en juego de las
capacidades  personales 'y

A.1. Regula el didlogo desde el respeto
al turno de palabra, la escucha activa,
la expresion constructiva y respetuosa,
la bisqueda de puntos de encuentro y
la aceptacion de la discrepancia.

A.2. Es amable en el trato con sus
compafieros.

A.3. Defiende sus derechos de forma
firme y respetuosa.

A.4. En situaciones de conflicto, pone

coordinacion de acciones al

en juego alternativas dialogadas y
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servicio de metas comunes en
situaciones cooperativas.

basadas en la defensa de los derechos
propios y en la sensibilidad ante
necesidades ajenas.

B.1. Se implica activamente en
contextos cooperativos, aportando sus
capacidades, buscando alternativas de
accion asumiendo
responsabilidades.

historica y los sistemas de valores que
subyacian a ellas.

Sentido de iniciativa y

espiritu emprendedor

Descriptores

Indicadores de logro

C. Iniciativa y toma de decisiones
para desarrollar  proyectos
personales y colectivos.

D. Planificacion de tareas,
formulacion de metas y de
acciones necesarias, y asuncion
de responsabilidades.

A.1. Organiza de forma sistematica y
realiza de forma auténoma diferentes
producciones.

B.1. Elabora planes y emprende
procesos de decision y de ejecucion de
acciones con responsabilidad e
inventiva.

Conciencia y expresiones culturales

Descriptores

Indicadores de logro

B. Conocimiento y empleo de
técnicas en la produccién de
manifestaciones artisticas

A.1. Hace uso de técnicas concretas en

la generacibn de producciones
artisticas.
A.2. Describe  con  precision

manifestaciones artisticas y explica las
técnicas empleadas en su creacion.

2.4.3. Misterios de la naturaleza

Este taller constara de dos partes:

a. Misterios de la naturaleza: los nifios tienen una curiosidad natural,

caracteristica que aprovecharemos para que observen, se planteen un

problema, formulen hipoétesis, experimenten, registren los datos, los

analicen y saquen conclusiones sobre lo que les rodea, siempre de una

manera practica y divertida. Para ello la ensefianza basada en problemas

puede ser un buen camino:
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Planteamos un problema de la vida cotidiana o uno relacionado con el
entorno natural. Nos cuestionaremos qué sabemos y qué necesitamos aprender
para resolverlo. Definiremos el problema. Y seguiremos en su resolucion las
fases del método cientifico: Observaremos, formularemos una hipotesis,
expermentaremos y registraremos los datos, los interpretaremos, elaboraremos

conclusiones y presentaremos los resultados.

b. Orientacion en la naturaleza: aprenderemos a conocer los mapas
(escalas, elementos del mapa, etc.), las caracteristicas del terreno por el
que nos movemos, diferentes técnicas de orientacion, etc. siempre
fomentando el respeto y el conocimiento de la naturaleza y de todo

aquello que nos rodea.

La secuencia de actuacion podria discurrir del siguiente modo:

Analisis del escenario del problema. Cuando nos desenvolvemos en
espacios naturales y también cuando nos movemos por un espacio
urbano no conocido, es preciso que seamos capaces de orientarnos en el
espacio. Sin esa capacidad nos veremos limitados en la posibilidad de
emprender actividades en contextos desconocidos, o éstas serdn mas
arriesgadas.

Lluvia de ideas. Los alumnos establecen sugerencias relativas a esta
tematica, a sus expectativas, sus creencias, sus motivaciones...

¢Qué conocemos del tema? ¢Conocemos indicios naturales que nos
ayuden a orientarnos? ¢Sabemos interpretar un plano y un mapa?
¢Somos capaces de utilizar el mapa en combinaciéon con la brajula de

limbo mévil para desenvolvernos en espacios no conocidos? éQué
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sabemos del deporte de orientacion? ¢Qué aspectos de este deporte nos
pueden ayudar a desenvolvernos en espacios naturales con una finalidad
recreativa, utilitaria, o deportiva?

Hacemos un listado de aquello que no conocemos. En funcién de
las respuestas a la cuestion anterior, del listado pueden formar parte
aspectos como: las reglas basicas de seguridad, el uso del plano y del
mapa, el uso de la brdjula, la orientacién por indicios naturales, las
técnicas basicas de reubicacion, las tacticas de navegacion (velocidad por
semaforo, puntos de ataque, lineas de parada, trazados indirectos,
estimacion de distancias, uso adecuado del talonamiento...), el deporte de
orientaciéon, sus reglas y la posibilidad de extrapolacion de los
aprendizajes relativos a este deporte, a contextos variados, el cuidado del
medio ambiente...

Elaboramos un listado de lo que necesitamos hacer para
resolver el problema: recopilar informacién de fuentes tradicionales y
de recursos tic, analizar esa informacion, investigar sobre los distintos
aspectos que integran el tema de referencia, aplicar la informacion
relevante a procesos de aprendizaje de la orientacion en espacios
conocidos, evolucionar hacia espacios mas amplios y de dificultad
creciente...

Definimos el problema. Lo que se concretaria en plantear éde qué
formas podemos orientarnos en espacios naturales no conocidos?
Obtenemos informacion y la utilizamos. Lo que conducira al
desarrollo practico de los procesos de aprendizaje a los que remite lo

establecido en el punto 5.
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Presentamos los resultados, estableciendo conclusiones y
desarrollando el proceso de evaluacion contextual de los aprendizajes

realizados.

El conjunto de la propuesta podra alimentar un proyecto de aprendizaje-
servicio, convirtiendo a los alumnos participantes en corresponsables de la
actividad de orientacion que se desarrollara en las clases de educacion fisica.
Podran, de este modo, proveer de planos y mapas, contribuir al aprendizaje
de sus compaieros y organizar actividades, realizando un servicio de

participacién comunitaria basado en el compromiso ético.

COMPETENCIAS PROMOVIDAS DESDE EL TALLER

Comunicacion lingiiistica

Descriptores

Indicadores de logro

C. Uso del lenguaje oral y escrito

para acceder a la informacion,
para comunicarse y para adquirir
aprendizajes e intercambiarlos
en contextos comunicativos, de
forma oral y escrita.

D.Comunicacion en contextos
vivenciales usando la
argumentacion y la escucha
activa como medio para

establecer acuerdos y abordar la
resolucion  de  situaciones-
problema.

A.1. Localiza, recupera e interpreta
informaciéon con el fin de describir,
narrar, explicar o exponer opiniones
de forma clara y adecuada al contexto,
valorando criticamente las opiniones
de los deméas y mostrando respeto por
ellas.

A.2. Elabora textos orales y escritos
adecuados en  complejidad y
estructura a su finalidad y expone a
través de ellos los resultados
obtenidos en producciones
individuales o colectivas.

B.1. Planifica y comunica de forma
oral y escrita, las acciones
secuenciadas que pone en marcha
para abordar una situacién-problema.
B.2. Hace wuso del dialogo,
argumentando y escuchando, para
negociar con los demas en la basqueda
de  soluciones ante diferentes

38



CEIP LAS GAUNAS: PROYECTO EXPLORA

— 4

| situaciones.

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia 'y

tecnologia

Descriptores

Indicadores de logro

E. Aplicaciéon de las nociones y

conceptos técnicos y cientificos
para definir problemas,
elaborar estrategias, analizar y
producir resultados.

Uso del razonamiento
matematico para interpretar,
producir 'y expresar con
claridad informaciones, datos y
argumentaciones en contextos
significativos.

. Plantea soluciones ante los
problemas y  necesidades
bésicos de la vida cotidiana y de
la actividad humana en relaciéon
con el medio y se responsabiliza
en relacion con un consumo
responsable de los recursos
naturales.

. Se desenvuelve en entornos no
conocidos  sirviéndose de
recursos presentes en el
entorno 'y métodos de
orientacion especificos.

A.1. Planifica y realiza sencillas
investigaciones sobre su entorno
empleando estrategias basicas propias
del método cientifico.

A.2. Utiliza el conocimiento sobre
técnica y ciencia en la generacion de
inventos.

B.1. Interpreta, compara, intercambia
y  relaciona  informacion  para
solucionar situaciones relacionadas
con la interpretacion de hechos que se
producen en la naturaleza.

B.2. Analiza datos e informaciones
expresados en diferentes soportes

matematicos; establece relaciones
entre datos y toma decisiones
consecuentes.

C.1. Investiga sobre problemas o
situaciones en relacionadas con el
impacto de la actividad human en el
medio ambiente, recoge y selecciona
informacion y expresa y justifica las
conclusiones obtenidas.

C.2. Pone en juego acciones concretas
relacionadas con el consumo
responsable.

C.3. Plantea alternativas de accion
para el cuidado de la naturaleza y las
pone en practica.

D.1. Se orienta en el entorno
sirviéndose de recursos del medio.
D.2. Crea planos y mapas de
diferentes entornos.

D.3. Utiliza planos, mapas y la brtjula
para desenvolverse en entornos
variados.

Competencia digital

Descriptores

Indicadores de logro

Utilizaciéon de las TIC para
buscar informacion y acceder al
conocimiento.

Uso de los recursos TIC para
expresar y comunicar.

A.1. Comprende y produce textos y
graficos en formato digital.

B.1. Elabora creaciones con las que
comunicar resultados del trabajo
elaborado sirviéndose de recursos TIC.

Aprender a aprender
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Descriptores

Indicadores de logro

. Iniciativa personal y grupal
para aprender de forma
autonoma.

. Reflexion sobre lo aprendido.

A.1. Se muestra motivado para
aprender, hace uso de lo que sabe,
planifica y realiza investigaciones y
creaciones personales y contribuye a
las grupales.

B.1. Explica el proceso seguido en la
adquisicion de aprendizajes, relata las
dificultades encontradas, establece
relaciones de corresponsabilidad y
causalidad y valora los logros
alcanzados y el esfuerzo realizado

Competencias s

ociales y civicas

Descriptores

Indicadores de logro

. Puesta en

. Reconocimiento, valoraciéon y
uso de los principios en los que
se basa el correcto devenir del
didlogo, de las conductas
ligadas a la amabilidad, de la
asertividad y de las actuaciones
constructivas en la resolucion
de conflictos.

juego de las
capacidades  personales y
coordinacion de acciones al
servicio de metas comunes en
situaciones cooperativas.

A.1. Regula el didlogo desde el respeto
al turno de palabra, la escucha activa,
la expresion constructiva y respetuosa,
la basqueda de puntos de encuentro y
la aceptacion de la discrepancia.

A.2. Es amable en el trato con sus
companeros.

A.3. Defiende sus derechos de forma
firme y respetuosa.

A.4. En situaciones de conflicto, pone
en juego alternativas dialogadas y
basadas en la defensa de los derechos
propios y en la sensibilidad ante
necesidades ajenas.

B.1. Se implica activamente en
contextos cooperativos, aportando sus
capacidades, buscando alternativas de
accion asumiendo
responsabilidades.

histoérica y los sistemas de valores que
subyacian a ellas.

Sentido de iniciativa y

espiritu emprendedor

Descriptores

Indicadores de logro

. Planificacion de

. Iniciativa y toma de decisiones
para desarrollar  proyectos
personales y colectivos.

tareas,
formulacion de metas y de
acciones necesarias, y asuncion
de responsabilidades.

A.1. Organiza de forma sistematica y
realiza de forma auténoma diferentes
producciones.

B.1. Elabora planes y emprende
procesos de decision y de ejecucion de
acciones con responsabilidad e
inventiva.

Conciencia y expresiones culturales

Descriptores

Indicadores de logro

. Conocimiento y empleo de
técnicas en la produccion de

A.1. Hace uso de técnicas concretas en
la  generacibn de producciones
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manifestaciones artisticas artisticas.

A2 Describe con precision
manifestaciones artisticas y explica las
técnicas empleadas en su creacion.

2.4.4. Evaluacion

La opcion implicita en una evaluacién por competencias, orientada hacia el
alumno, la maestra y el proceso, con una vocacion formativa, participativa,
integradora, criterial, procesual, auténtica y ética constituye nuestra referencia.

Para la evaluacion del alumno, se tomardn como referentes las
competencias promovidas, sus descriptores y, de forma especifica, los
indicadores de logro. Con ellos como referencia, se tratara de constatar los
aprendizajes realizados por cada participante en relacion con el saber, hacer y
ser en contextos reales. Desde procesos de heteroevaluacion, la maestra
coordinadora del programa, verificara en qué medida cada alumno adquiere las
competencias promovidas desde cada taller. Como instrumentos de se utilizaran
registros anecdoticos y escalas cualitativas y descriptivas. Y desde procesos de
autoevaluacion, los participantes aportaran informacion sobre sus propios
aprendizajes.

La evaluacion del proceso se abordara desde la 6ptica de la observacion y
reflexion critica sobre el propio proceso con el fin de mantener las lineas de
accion positivas e introducir elementos de mejora, si resulta necesario. Se

acometera desde la observacion por parte de la maestra coordinadora del programa y

41



CEIP LAS GAUNAS: PROYECTO EXPLORA

desde procedimientos de evaluacion compartida, en los que lo vivido a lo largo del

proceso seré objeto de didlogo entre la maestra y los alumnos participantes.
Finalmente, la evaluacion de la accion de la maestra se abordara desde la

reflexion, por parte de esta en relaciéon con su actuacion docente y con el modo en que

genera contextos que promueven la adquisicion de competencias.
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